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PLAN DE ESTUDIOS - INGENIERIA DE SISTEMAS Y COMPUTACION
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El Ingeniero de Sistemas y Computacion
Javeriano esta en capacidad de:

¢ Proponer, disenar, construir, evaluar
y mantener soluciones informaticas
con responsabilidad ética, legal y
profesional.

e Aportar, desde los ambitos de la
informatica y la computacion, al
trabajo de equipos interdisciplinarios
para resolver problemas de orden
técnico y social.

e Equilibrar adecuadamente las
soluciones informaticas entre
proveedores, equipos y software de
modo que aquellas sean optimas
econdmica y técnicamente.

e Participar y dirigir equipos de trabajo
en las industrias de desarrollo de
software, en los departamentos de
tecnologia de informacion, con
companias de consultoria tecnologica
y en la investigacion aplicada.

e Liderar empresas de desarrollo
tecnolodgico, creando asi productos y
servicios novedosos y de gran valor
agregado.

¢ Proponer soluciones creativas y
utilizar tecnologia de punta para
abordar problemas complejos en el
campo de las ingenierias y las
ciencias.

El Ingeniero de Sistemas y Computacion
se desempena en campos diversos:

e Diseno web

* Robotica

e Seguridad informatica

e Multimedia

e Infraestructura Tecnologica

e Desarrollo de Software

e Telecomunicaciones

e Gestion tecnolodgica

e Consultoria tecnologica e investigacion
aplicada.



